
 

1 
 

. مراجعه نماييد www.pdf-book.netبراي مقالات و كتابهاي بيشتر به آدرس 
 

 #Cسوكت نويسي در 

بسم االله الرحمن الرحيم 
 #Cسوكت نويسي در : نام مقاله
عليرضا شيرازي :نويسنده

 PBN: ويرايش و انتشار
. مراجعه نماييد www.pdf-book.netبراي مقالات و كتابهاي بيشتر به آدرس 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.pdf-book.net/
http://www.pdf-book.net/


 

2 
 

. مراجعه نماييد www.pdf-book.netبراي مقالات و كتابهاي بيشتر به آدرس 
 

 #Cسوكت نويسي در 

 سرور ، مبادلات زير بين كلاينت و سرور رخ ميدهد در مدل كلاينت -
 

 سرور سوكتي را تعريف ميكند -1
 

 ميكند يا اختصاص ميدهد Bind خودش است و يك پورت IP كه همان IP سرور سوكت را به يك  -2
 

 سرور به پورت گوش ميدهد -3
 

 آن اختصاص ميدهدو پورت سرور را به  IP كلاينت سوكتي را تعريف ميكند و  -4
 

 كلاينت درخواست اتصال يا كانكت شدن به سرور را ميدهد  -5
 

 سرور درخواست كلاينت را دريافت و آن را مي پذيرد -6
 

 كلاينت اطلاعاتي را ارسال مي كند  -7
 

 سرور اطلاعات را مي گيرد  -8
 

 سرور اطلاعات را ارسال ميكند و كلاينت آن را ميگيرد  -9
 

 سرور بسته ميشود  -10
 

 كلانيت بسته ميشود  -11

 
 

 
 
 

 . ابتدا برنامه سمت سرور را مينويسم
 . در اين برنامه مي بايست يك پورت را باز كرده و به آن گوش دهيم و دريافتي را نمايش دهيم

 
 : پ معرفي كنيمبه كامپايلر سي شار using ابتدا مي بايست فضاي نامهاي زير را با استقاده از

 :كد
 

System 
System.Net 
System.Net.Socket 
System.Text 
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. مراجعه نماييد www.pdf-book.netبراي مقالات و كتابهاي بيشتر به آدرس 
 

 #Cسوكت نويسي در 

 : اين كار را به اين صورت انجام مي دهيم
 :كد
 

using System; 
using System.Net; 
using System.Net.Sockets; 
using System.Text; 

 
 

است كليه متغيرها  static يك متد Main از آنجايي كه متد(تعريف ميكنيم  static اكنون متغيري به نام را به صورت سراسري و
 ) .باشند static و توابع مورد استفاده در آن نيز بايد

 : را ميتوان اينگونه تعريف كرد Static متغيرها و متدهاي

نه اينكه به ازاي و توابعي هستند كه در يك كلاس به طور مشترك بين كليه اشياء گرفته شده از آن كلاس وجود دارند  متغيرها

 .دسترسي به اين متغيرها از طريق نام كلاس ممكن خواهد بود. هر شيء يك نمونه از آن ايجاد شود

 .اين متغير شعاع دايره را نگه ميدارد. است  r تعريف كرده ايم كه داراي يك متغير عادي به نام Circle در مثال زير كلاسي به نام

 .شده است چرا كه عدد پي به ازاي كليه اشياء اين كلاس ثابت استتعريف  static به صورت PI متغير

 يك شيء ساخته ايم و از آن استفاده كرده ايم Circle از كلاس MainClass در كلاس

 :كد

 
 
class Circle 
{ 
public static float PI =3.14; 
public int r; 

 
public static void PrintIt(double dbl) 
{ 
Console.WriteLine(dbl); 
} 
} 

 
class MainClass 
{ 
static void Main(string[] args) 
{ 
Circle cl = new Circle(); 
Console.WriteLine("Please Enter The Circle R"); 
cl.r = Convert.ToInt32( Console.ReadLine()); 

 
Circle.PrintIt(Circle.PI * cl.r * cl.r); 
} 
} 
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. مراجعه نماييد www.pdf-book.netبراي مقالات و كتابهاي بيشتر به آدرس 
 

 #Cسوكت نويسي در 

 : مطلب اصلي خود بازگرديمحال به 
 : ايجاد مي كنيم static يك شيء از كلاس سوكت به صورت سراسري و

 
 :كد

static Socket sktListener; 
 : مينكيم تا به آن حافظه اختصاص داده شود new اين سوكت را Main در متد

 
 :كد

static void Main() 
{ 
sktListener = new Socket(AddressFamily.InterNetwork, SocketType.Stream, 
ProtocolType.Tcp); 

 
 

 AddressFamily.InterNetwork به معناي اين است كه از شبكه اي استفاده ميكنيم كه داراي IP  است 4نسخه. 
 SocketType.Stream براي سوكت هايي است كه ميخواهند به صورت Stream داده ها را تبادل كنند 

 
ProtocolType.Tcp كه نوع پروتكل ما را مشخص ميكند. 

 
 : به سوكت مان اختصاص دهيم Port و يك IP آدرس بايداكنون 

 
 :كد
 

IPEndPoint ipLocal = new IPEndPoint(IPAddress.Any, 1800); 
sktListener.Bind(ipLocal); 

 
 

 كلاس. را باز ميكنيم 1800خاصي به آن نميدهيم و پورت  IP از آنجايي كه اين برنامه در سمت سرور اجرا ميشود آدرس
IPEndPoint براي مشخص نمودن يك نود يا يك كامپيوتر در شبكه به كار ميرود. 

 
 .نود مشخص شده را به سوكت اختصاص ميدهد Bind متد
 

 : اكنون زمان گوش دادن به پورت است
 
 
 :كد
 

sktListener.Listen(100); 
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. مراجعه نماييد www.pdf-book.netبراي مقالات و كتابهاي بيشتر به آدرس 
 

 #Cسوكت نويسي در 

 . ميتوانند در صف قرار گيرند connection 4شانه آن است كه حداكثر ن 100عدد 
باز شده و در  1800را تايپ كنيد ميتوانيد ببينيد كه پورت  netstat –an دستور command prompt اگر در اين لحضه در

 .حال گوش دادن است
 : حال ميبايد تقاضاي كانكت شدن كلاينت را بپذيريم

 
 

 :كد
sktListener = sktListener.Accept(); 

 . حال براي گرفتن داده ها ، مي بايست يك بافرتعريف نماييم
بايست .... براي ارسال رشته هاي يونيكد و . در سوكت پروگرمينگ ، داده ها به صورت آرايه اي از بايت ها منتقل مي شوند: نكته 

مثلا دستور زير  .و متدهاي آن استفاده كنيم System.Text براي كد گذاري و كد گشايي از كلاس . آنها را كد گذاري كنيم
 به آرايه اي از بايت ها تبديل ميكند Ascii را با فرمت salam رشته

 
 :كد

byte[] byt = Encoding.ASCII.GetBytes("salam"); 
 
 
 

 : و متد زير آن را رمزگشايي ميكند
 
 :كد

string str = Encoding.ASCII.GetString(byt); 
 

 . ما عمل رمزنگاري را موقع ارسال داده ها و عمل رمز گشايي را موقع دريافت آنها انجام ميدهيم
 : اكنون ميخواهيم داده ها را دريافت كرده و رمز گشايي كنيم

 
 
 :كد
 

byte[] buffer = new byte[500]; 
sktListener.Receive(buffer); 
string Data = Encoding.ASCII.GetString(buffer); 
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. مراجعه نماييد www.pdf-book.netبراي مقالات و كتابهاي بيشتر به آدرس 
 

 #Cسوكت نويسي در 

 : حال ميتوانيم داده ها را پردازش كنيم
 
 :كد
 

Console.WriteLine(Data); 
 

 سوكت هاي آسنكرون

 
اين سوكت ها در برنامه هاي ويندوز و كلا سيستم هاي . كدهايي كه تا به اينجا ديديم براي ايجاد سوكت هاي همگام يا سنكرون بوده است

استفاده نموده ايم، در اين حالت برنامه تا رسيدن يك سوكت به آن  accept چرا كه بالفرض در زماني از متد. رندمالتي تسك كاربردي ندا
 .قفل شده و قادر به انجام كاري نيست

 
نت سرور در اين مقاله ، يك برنامه سم.استفاده ميكنيم ...در سوكت هاي آسنكرون از متدهاي آسنكرون براي گوش دادن ، ارسال ، دريافت و 

 .به صورت آسنكرون طراحي ميكنيم كه قادر به گوش دادن به يك كلاينت است

 
ها را در مقاله مربوطه مشاهده فرماييد ولي اگر بخواهيم در  delegateميتوانيد . ها الزامي است delegate قبل از ادامه ، آشنايي با: نكته 

 : ها را تعريف كنيم ميتوانيم بگوييم Delegateيك جمله 

delegate در حقيقت چيزي نيست جز اشاره گر به تايع !  

 
به تابعي اشاره ميكند كه تنها يك  Delegate اين. استفاده ميكنيم AsyncCallback اي به نام delegate در سوكت هاي آسنكرون ، از

لاعات مورد نظر خود را به صورت يك شي از متدهايي كه به صورت آسنكرون كار ميكنند ، اط. دارد IAsyncResult آرگومان ورودي از نوع
 .اين توع به تابع مورد نظر خود ارسال ميكنند

 
 .شروع ميگردند End و Beginمتدهاي آسنكرون با پيشوندهاي : نكته 

  : براي نوشتن برنامه ، ابتدا يك سوكت تعريف ميكنيم كه عمل گوش دادن را انجام دهد

 :كد
Socket Mainlistener = new Socket(AddressFamily.InterNetwork, 
SocketType.Stream, ProtocolType.Tcp); 

 
 

 : سپس عمليات معمول را بر روي سوكت انجام ميدهيم
 :كد

IPEndPoint server = new IPEndPoint(IPAddress.Any, 1800); 
Mainlistener.Bind(server); 

http://www.pdf-book.net/


 

7 
 

. مراجعه نماييد www.pdf-book.netبراي مقالات و كتابهاي بيشتر به آدرس 
 

 #Cسوكت نويسي در 

 .گوش ميدهد 1800ما به پورت  همانگونه كه ميبينيد ، در اين برنامه سوكت مورد نظر
 

نام دارد ،  AcceptCallBack ايجاد كرده و آن را به تايع پردازشگر كه در اين مثال delegate اكنون زمان آن است كه يك
  . منتسب كنيم

 :كد
AsyncCallback callBackMethod = new AsyncCallback(AcceptCallback); 

 : شروع به گوش دادن به پورت كند) آسنكرون )غير همگام  اكنون بايد سوكت تعريف شده به صورت
 :كد

Mainlistener.Listen(4); 
Mainlistener.BeginAccept(AcceptCallback,Mainlistener); 
در اين مثال ، مشخص كرده ايم كه سوكت شروع به عمل گوش دادن و انتظار كند و سپس به محض كانكت شدن يك كلاينت به 

 .اجرا گردد و به اموري كه تعيين ميكنيم رسيدگي كند AcceptCallBackتابع كامپيوتر ما ، 
 

، شيء اي است براي ارسال داده هاي وضعيت سوكت به تابعي كه به سوكت رسيدگي  BeginAccept پارامتر دوم تابع: نكته 
يم ، نياز به ارسال اين شيء نبود و اگر سوكت را به صورت سراسري تعريف ميكرد. در اين جا اين شيء خود سوكت است . ميكند 

 .ارسال خواهد شد IAsyncResultشيء مربوطه در قالب يك شيء از كلاس . قرار مي داديم null به جاي آن
 
  .بايستي اينگونه تعريف شود AcceptCallback تابع
 :كد

private void AcceptCallback(IAsyncResult ar) 
{ 
... 
{ 

 

 
  .بايستي اينگونه تعريف شود AcceptCallback تابع

 :كد
private void AcceptCallback(IAsyncResult ar) 
{ 
... 
} 

 

 

اين آرگومان اطلاعات وضعيت فراخوان تابع آسنكرون كه در اينجا يك . وجود دارد IAsyncResult در اين تابع ، آرگوماني از نوع
 : ميكنيمابتدا اين اطلاعات را استخراج . سوكت است را نگهداري ميكند

 :كد
Socket temp = ((Socket)ar.AsyncState); 
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. مراجعه نماييد www.pdf-book.netبراي مقالات و كتابهاي بيشتر به آدرس 
 

 #Cسوكت نويسي در 

سپس به گوش دادن براي پذيرفتن كلاينت خاتمه ميدهيم چرا كه اكنون ديگر كلاينت مورد نظر به سرور كانكت شده و آماده 
 : براي ارسال اطلاعات است

 :كد
Socket worker = temp.EndAccept(ar); 

 
 : تيم در قالب يك دستور و به اين شكل بنويسيمدو دستور قبل را ميتوانس: نكته 

 :كد

Socket temp = ((Socket)ar.AsyncState).EndAccept(ar); 
 

بسيار خوب، اكنون كه ارتباط كلاينت با برنامه ما برقرار گرديده است ، كافي است تا به صورت آسنكرون به دريافت اطلاعات 
اي آسنكرون استفاده كرده و تابعي تعيرف ميكنيم كه به محض دريافت اطلاعات باز هم مانند قسمت قبل، از متده .مشغول شويم

  .فراخواني گرديده و عمليات مورد نظر ما را انجام دهد
 

اين بافر كه در حقيقت . نكته اي كه بسيار حائز اهميت است اين كه بايستي از يك بافر براي ذخيره اطلاعات دريافتي استافده كنيم
 : بايتها است به صورت يك آرايه سراسري تعريف ميكنيمآرايه اي از 

 
 :كد

byte[] buffer = new byte[1024]; 
با توجه به اين كه در اين برنامه صرفا يا يك كلاينت كار ميكنيم ، سراسري بودن بافر مشكلي ايجاد نميكند، اما چنانچه قصد : نكته 

بافر مخصوص به خودش را تعريف ميكرديم كه اصولا پياده سازي آن برنامه داشتيم با چند كلاينت كار كنيم براي هريك ميبايست 
 .به گونه اي ديگر خواهد بود كه در مقالات آتي مورد بررسي قرار خواهد گرفت

 
البته بايستي بافر، انديس اوليه اي كه . استفاده ميكنيم BeginReceive براي دريافت اطلاعات به صورت آسنكرون ، از متد

 .م بافر از آنجا پر شود و همچنين انديس حد نهايي بافر را مشخص كنيمميخواهي
 :كد

AsyncCallback ReceiveMethod = new AsyncCallback(ReceiveCallBack); 
worker.BeginReceive(buffer, 0, buffer.Length, SocketFlags.None,new   

      ReceiveMethod, worker); 
 

 : به اين صورت است AcceptCallback پس تا اينجا ، متد
 

 :كد
private void AcceptCallback(IAsyncResult ar) 
{ 
 Socket temp = ((Socket)ar.AsyncState); 
 Socket worker = temp.EndAccept(ar); 
 AsyncCallback ReceiveMethod = new AsyncCallback(ReceiveCallBack); 
 worker.BeginReceive(buffer, 0, buffer.Length, SocketFlags.None,new   

      ReceiveMethod, worker); 
} 

 : را تعريف ميكنيم ReceiveCallBack اكنون متد
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. مراجعه نماييد www.pdf-book.netبراي مقالات و كتابهاي بيشتر به آدرس 
 

 #Cسوكت نويسي در 

 :كد
private void ReceiveCallBack(IAsyncResult ar) 
{ 
... 
{ 

 : درون اين متد ، ابتدا اطلاعات وصعيت را بدست مي آوريم
 :كد

Socket worker = ((Socket)ar.AsyncState); 
 

 EndReceive اين كار را با متد. سپس به گوش دادن به صورت موقت خاتمه ميدهيم تا بتوانيم داده هاي فعلي را پردازش كنيم
 : مقدار بازگشتي اين متد تعداد بايتهاي دريافت شده ميباشد. انجام ميدهيم 

 :كد
int bytesReceived = worker.EndReceive(ar); 

 ميبايست اطلاعات دريافت شده كه به صورت آرايه اي بايتها درون بافر هستند را پردازش كرده و جهت نمايش به رشتهحال 
(string) تبديل كنيم : 

 :كد
string str = System.Text.UTF8Encoding.UTF8.GetString(buffer); 

 

دارد اين است كه در برنامه نويسي به شيوه آسنكرون ديگر نكته مهمي كه اينجا وجود . حال ميتوانيم اطلاعات را نمايش دهيم 
 دليل اين امر اين است كه تنها آن.  و يا كلا يك كنترل بفرستيم TextBox نميتوانيم به صورت عادي اين رشته را به يك

thread  اي كه كنترل مورد نظر را در ابتداي برنامه ايجاد كرده است ميتواند با كنترل كار كرده و اطلاعات لازم را به آن بفرستد .
ايجاد كننده كنترل را پيدا كرده و سپس كار مورد  threadپس كاري كه انجام ميدهيم استفاده از يك متد كمكي است كه ابتدا 

قرار داده ايم و تنها يك پارامتر از نوع رشته اي به  ShowInfo در اين مثال نام اين تابع را . م ميدهدنظر را با استفاده از آن انجا
 : البته فعلا دانستن جزئيات اين متد چندان لازم نيست. آن ارسال ميكنيم 

 :كد
delegate void ShowInfoCallback(string text); 
private void ShowInfo(string text) 
{ 
 if (this.txtMain.InvokeRequired) 
  { 
   ShowInfoCallback d = new ShowInfoCallback(ShowInfo); 
    this.Invoke(d, new object[] { text }); 
   {   
  else 
  { 
    txtMain.Text+=text+"\n"; 
                 
  } 

 
 } 

 txtMain به نام RichTextBox است اطلاعات را نمايش دهد يك در برنامه اصلي فرض كرده ايم ، كنترلي كه قرار: نكته 
 .ميباشد
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. مراجعه نماييد www.pdf-book.netبراي مقالات و كتابهاي بيشتر به آدرس 
 

 #Cسوكت نويسي در 

 
اگر به ياد . سپس آن را پردازش كنيم . بسيار خب ، تاكنون توانستيم اطلاعات را دريافت كرده و به صورت يك رشته در آوريم

كنون اين عمل را براي دريافت ادامه ا. داشته باشد براي پردازش كردن اطلاعات ، عمل دريافت اطلاعات را متوقف كرده ايم
 : اطلاعات از سر ميگيريم

 :كد
AsyncCallback ReceiveMethod = new AsyncCallback(ReceiveCallBack); 

 
worker.BeginReceive(buffer, 0, buffer.Length, SocketFlags.None,  

     ReceiveMethod, worker); 
 

 : ت استبه اين صور ReceiveCallBack پس متد
 :كد

private void ReceiveCallBack(IAsyncResult ar) 
{ 
  Socket worker = ((Socket)ar.AsyncState); 
  int bytesReceived = worker.EndReceive(ar); 
  string str = System.Text.UTF8Encoding.UTF8.GetString(buffer); 
  ShowInfo(str); 
  AsyncCallback ReceiveMethod = new AsyncCallback(ReceiveCallBack); 
  worker.BeginReceive(buffer, 0, buffer.Length, SocketFlags.None, 
 ReceiveMethod, worker); 
 } 
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. مراجعه نماييد www.pdf-book.netبراي مقالات و كتابهاي بيشتر به آدرس 
 

 #Cسوكت نويسي در 

 : متن كامل برنامه

byte[] buffer = new byte[1024]; 
 
public Form1() 
{ 
            InitializeComponent(); 

 
 Socket Mainlistener = new Socket(AddressFamily.InterNetwork,   

  SocketType.Stream, ProtocolType.Tcp); 
 
 IPEndPoint server = new IPEndPoint(IPAddress.Any, 1800); 
 Mainlistener.Bind(server); 

 
 AsyncCallback callBackMethod = new AsyncCallback(AcceptCallback); 

 
 Mainlistener.Listen(4); 
 Mainlistener.BeginAccept(AcceptCallback,Mainlistener); 
} 

 
private void AcceptCallback(IAsyncResult ar) 
{ 
            Socket temp = ((Socket)ar.AsyncState); 
            Socket worker = temp.EndAccept(ar); 
            AsyncCallback ReceiveMethod = new AsyncCallback(ReceiveCallBack); 
            worker.BeginReceive(buffer, 0, buffer.Length, SocketFlags.None, 
ReceiveMethod, worker); 
} 

 
private void ReceiveCallBack(IAsyncResult ar) 
{ 
            Socket worker = ((Socket)ar.AsyncState); 
            int bytesReceived = worker.EndReceive(ar); 
             
            string str = System.Text.UTF8Encoding.UTF8.GetString(buffer); 
            ShowInfo(str); 
            AsyncCallback ReceiveMethod = new AsyncCallback(ReceiveCallBack); 
            worker.BeginReceive(buffer, 0, buffer.Length, SocketFlags.None, 
ReceiveMethod, worker); 
} 

 
delegate void ShowInfoCallback(string text); 
private void ShowInfo(string text) 
{ 
            if (this.txtMain.InvokeRequired) 
            { 
                ShowInfoCallback d = new ShowInfoCallback(ShowInfo); 
                this.Invoke(d, new object[] { text }); 
            } 
            else 
            { 
                txtMain.Text+=text+"\n"; 
                 
            } 

 
} 
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. مراجعه نماييد www.pdf-book.netبراي مقالات و كتابهاي بيشتر به آدرس 
 

 #Cسوكت نويسي در 

يكي از امكانات ويندوز است كه به كمك ان ميتوان به يك  Telnet .استفاده كنيم Telnet براي تست كردن برنامه ميتوانيم از
كافي است ايتدا برنامه را اجرا كرده و سپس در . و يك شماره پورت خاص وصل شده و به ارسال اطلاعات مشغول شويم IP آدرس
 : تايپ كنيد RUN منوي

 :كد
telnet 127.0.0.1 1800 

آنچه شما تايپ ميكنيد، براي برنامه ارسال ميگردد و . سپس در پنجره مشكي رنگ ظاهر شده ، شروع به تاپيك كردن كنيد 
 .ميتوانيد آن را مشاهد فرماييد 

 
مي  loop را پيش از بستن برنامه سرور كه نوشته ايم ببنديد ، برنامه ما در يك TELNET نكته مهم اين است كه چنانچه برنامه

 البته اين مشكل از برنامه ما نيست و به دليل عملكرد برنامه!!! تد و آخرين اطلاعات ارسال شده را به صورت مداوم تكرار ميكند اف

Telnet در مقاله بعدي ياد خواهيم گرفت كه برنامه سمت كلاينت را نيز به صورت آسنكرون بنويسيم و . اين اتفاق مي افتد
  . واهيم داشتنخ Telnet بنابراين نيازي به
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