
 )سازي سيستم  درس اسمبلي و برنامه-جواد راستي (

 براي قرمز، R(كند  از كاربر بگيرد و رشته فوق را بر حسب رنگي كه كاراكتر دوم معلوم مي اي بنويسيد كه يك رشته و يك كاراكتر برنامه •
G براي سبز و B13از تابع (چاپ كند )  براي آبيH 10 وقفهHاستفاده كنيد .( 

 .سب بدهداي بنويسيد كه يك كاراكتر بگيرد و اگر رقم بود پيغام منا برنامه •

 .يك كاراكتر بگيرد و اگر حرف كوچك بود، آن را به بزرگ تبديل كند و نمايش دهداي بنويسيد كه  برنامه •

 .)بدون تبديل به عدد (ن اضافه كند و حاصل را نمايش دهدرقمي بگيرد و يك واحد به آ اي بنويسيد كه يك رشته سه برنامه •

 .)بدون تبديل به عدد ( كند و با هم جمع كند و نتيجه را نمايش دهدرقمي دريافت اي بنويسيد كه دو عدد سه برنامه •

 .اي بنويسيد كه يك عدد را دريافت كند و روز هفته معادل آن را چاپ كند برنامه •

اگـر رمـز ورودي     ). چاپ كند * در حين دريافت به جاي كاراكترهاي ورودي        (رقمي دريافت كند      اي بنويسيد كه يك كلمه عبور سه        برنامه •
 . بود با پيغام مناسب خارج شود و درغيراين صورت دوباره رمز را بخواند634رابر ب

 .نشان دهد) A-F(بخواند و به صورت حرفي ) 20 تا 0(اي بنويسيد كه معدل را به صورت عددي  برنامه •

 . بگيرد و اعداد زوج كمتر از آن را نمايش دهدNاي بنويسيد كه يك عدد مثبت  برنامه •

 . نمايش دهد16 و 8 و 2 را بگيرد و در مبناي Nيسيد كه يك عدد مثبت اي بنو برنامه •

 . را بگيرد و لگاريتم در پايه دو آن را نمايش دهدNاي بنويسيد كه يك عدد مثبت  برنامه •

 . را بگيرد و اول بودن و نيز زوج بودن آن را معلوم كندNاي بنويسيد كه يك عدد مثبت  برنامه •

 . را نمايش دهد200 عدد يك تا اي بنويسيد كه از برنامه •

 .اي بنويسيد كه جدول ضرب را چاپ كند برنامه •

اي بنويسيد كه دو ماتريس را دريافت كند و اعمال جمع و تفريق و ضرب عددي و ضرب ماتريسي را روي آنها انجام دهد و نتيجه را  برنامه •
 .نمايش دهد

 . را نمايش دهدNM را بگيرد و M و Nاي بنويسيد كه دو عدد مثبت  برنامه •

 . را بگيرد و فاكتوريل آن را نمايش دهدNاي بنويسيد كه يك عدد مثبت  برنامه •

 . جمله از سري فيبوناتچي را چاپ كندN را بگيرد و Nاي بنويسيد كه عدد مثبت  برنامه •

 : سطر از شكل زير را نمايش دهدN را بگيرد و Nاي بنويسيد كه عدد مثبت  برنامه •
* 
** 
*** 
**** 
… 

 .نمايش دهدتايي  16در قالب  خانه ابتدايي سگمنت داده را N را بگيرد و محتواي Nاي بنويسيد كه عدد مثبت  برنامه •

 .تايي نمايش دهد16اي بنويسيد كه كدهاي زبان ماشين برنامه را در قالب  برنامه •

 .كند و نمايش دهداي را دريافت كند و حروف بزرگ آن را به كوچك تبديل  اي بنويسيد كه رشته برنامه •

 .اي را دريافت كند و آن را به صورت معكوس نشان دهد اي بنويسيد كه رشته برنامه •
 .اي را دريافت كند و اگر خودش با معكوسش يكي بود پيغام مناسب را نشان دهد اي بنويسيد كه رشته برنامه •

 .اراكتر در رشته را نمايش دهداي بنويسيد كه يك رشته و يك كاراكتر دريافت كند و تعداد وقوع ك برنامه •
اي بنويسيد كه يك رشته و دو كاراكتر را دريافت كند و تمام كاراكترهاي از نوع اول را به نوع دوم تبديل كند و نتيجـه را                             برنامه •

 .نمايش دهد
د و نتيجه را  كاراكتر را حذف كنMام رشته، N را دريافت كند و از محل M و Nاي بنويسيد كه يك رشته و دو عدد  برنامه •

 .نمايش دهد

 .ام رشته اول وارد كند و نتيجه را نمايش دهدN بگيرد و رشته دوم را در محل Nاي بنويسيد كه دو رشته و يك عدد  برنامه •


